Прикладне програмне забезпечення
На черговому занятті ІТ-К@мпанії «Прикладне програмне забезпечення» були розглянуті поняття «комп’ютерна графіка», «графічні редактори», відмінності між векторним та растровим зображеннями та переглянуто навчальний відеофільм «Поняття графічного редактора», за допомогою  якого ефективніше засвоїти матеріал.  

ІТ-К@мпаньйони перейшли від теоретичного вивчення матеріалу  до набуття практичних навичок, адже почали вивчати ази роботи в графічному редакторі Paint 3D.  Створення художніх шедеврів ще попереду.

Приходь сам та приводь друзів!

Заняття відбуваються щопонеділка о 16 год.

