Знайомство з графічним редактором Paint 3D — 3
Можливості графічного редактора Paint 3D безмежні. Тож на засіданні гуртка ІТ-К@мпаньйони ми продовжили його вивчення.

Цього разу вчилися вирізати окремі об’єкти із зображень. За допомогою режиму «Чарівне виділення» діти «оживили» їжачків, собачок, іграшки-роблокс, перетворивши їх на 3D-моделі. 
Пізнаємо, навчаємось граючись і надалі.

Приходь сам та приводь друзів!

Заняття відбуваються щопонеділка о 16:00.
